
„Film, Computer und Fernsehen“ - NMI 2006 
Neue Medien und Technologien der Informationsgesellschaft 

Fachtagung- 19 - 21. 7. 2006 am Gendarmenmarkt 

 
Themen 
 
Kontinente im Vergleich 
 
Bildwahrnehmung 
 
Neue digitale Film– und Fernseh-
formate  
 
Computerspiele als Killerapplikationen 
 

„Über den Dächer von Berlin“ -  
Buffet-Empfang auf der Dachterrasse 
der Akademie der Wissenschaften 

 
Themen 
 
Gesellschaft, Macht, Medien, Informatik 
 
Virtuelle Charaktere 
 
Digital und dennoch Kunst  
 
Digital Cinema Society: 
Videokonferenz Berlin - USA 
(Studio City California) 
 
Abendprogramm im Herzen Berlins 
 
 

 
Themen 
 
Interaktives Fernsehen  
 
IPTV - Technik, Anwendungen und 
Perspektiven  
 
Beyond Broadcasting 
 
Mehrfachverwertung digitaler Inhalte 
 
Filmkunst digital 
 
Machinima 
 

Mittwoch, 19. Juli 2006 Donnerstag, 20. Juli 2006 Freitag, 21. Juli 2006 

Programmkomitee 
 
Klaus Rebensburg 
Dietrich Sauter 
Ulrich Weinberg 
Alexander Schulze  
 
 
 
Anmeldung  
 
elektronisch  
http://www.nmi2006.de/anmeldung.php 
 
oder bei  
 
Kerstin Abboud,  
TU Berlin, Raum EN 056 
Tel./Fax (030) 314 27606 / 314 25798 
Mail: justin@prz.tu-berlin.de 

Gefördert von der Alcatel SEL Stiftung Verbundkolleg Berlin 
Der Tagungsband erscheint einschließlich der Poster in der Reihe „Informationsgesellschaft“  der Alcatel SEL Stiftung, Stuttgart. 

Tagungsort 
 
Berlin - Brandenburgische 
Akademie der Wissenschaften 
Markgrafenstr. 38 
Eingang Gendarmenmarkt 
10117 Berlin 
 
 
Tagungsgebühr 
 
100 € inklusive Abendprogramm, 
 Dinner und Tagungsband 
 
Kostenlos  
 für Studenten nur mit vorheriger 
 Anmeldung (ohne  
 Abendprogramm, Dinner und  
 Tagungsband) 

Anfahrt 

Informatik und Film, damit verbinden wir auf den ersten Blick elektronisches Kino, Digitalprojektion, Spezialeffekte, Computerani-
mation und Computerspiele. Wir erleben den faszinierenden Einsatz von Informationstechnologien in Filmen mit neuen  
Geschichten in einer fast natürlich wirkenden virtuellen Realität. Ein Blick auf die vergangenen zwanzig Jahre Filmproduktion 
zeigt, dass Filme und ihre Entstehung immer mehr von Hard- und Software durchdrungen werden, deren Einsatz ursprünglich für 
ganz andere Branchen gedacht war. Neue Genres entstehen, alte werden erweitert, neue Geschäftsmodelle, neue Märkte,  
vielleicht eine andere oder gar neue Kultur. Am zunehmenden Einsatz von digitalen Effekten bis zu rein digital produzierten  
Werken wird augenscheinlich, dass sich Forschung und Lehre in der angewandten Informatik auf digitale Filmproduktion und in 
erweitertem Ansatz auf diese insgesamt wachsende Medienbranche ausrichten wird. Ebenso ist zu diskutieren, wohin sich der 
„gute alte Film“ von Technologien getrieben entwickelt..  
Das Programm: Keynote, Hauptvorträge, wiss./künstlerische Beiträge, Directors Table, Poster, Filme und Abendveranstaltung. 
 
Weitere Informationen unter http://www.nmi2006.de  
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Jetzt anmelden! 


