digitale Effekte in Filmen

sind Effekte wirklich was neues? Oder werden vielmehr uralte SFX Techniken (Matte, Bluescreen, Rotoscopie usw) nur digital umgesetzt?
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Animationsfilme
Filme in 3D
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futurologische Filme

Titel Jahr Land Plot Computer
Matrix 1999
Ghost in the Shell 1995
Ghost in the Shell 2 2004
Johnny Mnemonic 1995
Strange Days 1995
Die Briicke zwischen VR und Realitét schwindet,
Virtuosity 1995 Ein VR Serienmorder springt in die reelle Welt digitale Wesen bekommen ein Eigenleben




Filme aus Computerspielvorlagen

Titel Jahr Land Plot Spielbezug
Tomb Raider 2001 nur inhaltlicher Bezug & Darstellung des Charakters
Street Fighter 1994 nur Charakterbezige
nur inhaltliche Umsetzung, Zitate der Spielakustik (Soundeffekte
Mortal Kombat 1995 und Musik aus dem Spiel)
Tekken 2006 inProd
sehr starke Betonung der Computerésthetik, komplett realistisch
Final Fantasy 2001 gerenderter Sci-Fi mit Beziigen zu den Spielen
Beziige zu Handlung und Charakteren, keine Andeutung des
Resident Evil 2002 Ursprungs
Super Mario Brothers 1993 Beziige zu den Charakteren, Umsetzung als Fantasy Film
Double Dragon 1994 nur asthetische Bezilige zum Spiel, Spiegelung der Handlung
Doom 2005 inProd
Crazy Taxi 2005 inProd
Far Cry 2006 inProd
Driver 2006 inProd
Silent Hill 2006 inProd
basierend auf der Wing Commander Reihe, die selbst
cineastische Qualitéaten aufweist. Selbstironisches Genrespiel,
Wing Commander 1999 aber keine Andeutung zum Spiel
basierend auf Horror Videospiel, Darstellung des Genres in
Splatter-qualitét mit starken Spielbeziigen bis zur Einblendung
House of the Dead 2003 von Video Game Ul




Computer in Filmen

Titel Jahr Land Perzeption Realitat

computer: analyze brundlefly’ - naturlicher in-
Die Fliege 1986 und output wir sind noch weit davon entfernt.

"This is UNIX! | know this!" unix als uber- nicht jeder sys-ad ist ein hacker. Nicht jedes system basiert auf
Jurassic Park 1993 system, IT leute als hacker unix - security systeme sind oft eigens entworfen

VR + neuronale verbindungen. Der mensch noch sind wir nicht soweit, da wir uns in der maschine verlieren
Der Rasenméher Mann 1992 nutzt rechner mit dem Verstand kénnen. Vielleicht in 50 jahren.

von apple rechner auf alien mutterschiff viren |so gut ist apple noch nicht. Selbst irdische OS sind selten auf die
Independence Day 1996 schicken art kompatibel

der high-tech rechner, der geknackt wird ist ein|Intel brachte den P200 als Prozessor fur PCs raus. Mainframes
Mission Impossible 1996 intel P200 Mhz und Superrechner nutzten auch damals mehrere

unix system mit fenstern empfangt mails im aol{kombination mehrerer OS und Uls. Sinnlose
Akte X 1998 look und zeigt vr wie ein SG rechner an zusammenstellungen von konsolen fir den "hacker" look

eine Maschine wirde die Info direkt ins System integrieren,

eine Maschine (Terminator) hat ein HUD zur |eingeblendete Zeichenketten im Film sind RWTS routinen aus
Terminator 1984 Informations Visualisierung (im Auge) DOS 3.3

"We've got to patch the token ring into the technisch korrekte Fachausdriicke werden in véllig falschem

ethernet switch in order to enhance the Kontext prasentiert. Mangel an fachlichem Spezialwissen stort
Hackers 1995 collision rate on the bitmap decoder algorithm!"|das Erlebnis fir fachkundige Zuschauer

Hong Kong Action mit Jackie Chan, einer der ersten Videospielzitate in Filmen, wobei die
City Hunter 1993 Videospielcharaktere werden lebendig Spielcharaktere in die Handlung eingebaut wurden

computerfehler werden finanziell ausgenutzt, |weist auf macken erster softwaresysteme hin, deutet
Superman 3 1983 computer steuern alltdgliches leben zunehmende technisierung an
Attack of the Killer intelligente computer nutzen ihre kontrolle, um [dunkle vision von allseits prasenten computern - computer als
Computer 1988 ihre ziele durchzusetzen feinde des menschen?




Technologien des digital clossar



Liste mit Computerfehlverhalten in Filmen

1. Word processors never display a cursor.

2. You never have to use the spacebar when typing long sentences.

3. Movie character never make typing mistakes.

4. All monitors display inch-high letters.

5. High-tech computers, such as those used by NASA, the CIA, or some such governmental institution, will have easy to understand graphical
interfaces. Those that don't, have incredibly powerful text-bases command shells that can correctly understand and execute commands typed in
plain english.

6. Corollary: You can gain access to any information you want by simply typing "ACCESS ALL OF THE SECRET FILES" on any keyboard.
7. Likewise, you can infect a computer with a destructive virus by simply typing "UPLOAD VIRUS" (see "Fortress" or "independence day")

8. All computers are connected. You can access the information on the villain's desktop computer, even if it's turned off.

9. Powerful computers beep whenever you press a key or whenever the screen changes.

10. Some computers also slow down the output on the screen so that it doesn't go faster than you can read. The *really* advanced ones also
emulate the sound of a dot-matrix printer.

11. All computer panels have thousands of volts and flash pots just underneath the surface.

12. Malfunctions are indicated by a bright flash, a puff of smoke, a shower of sparks, and an explosion that forces you backwards.

13. People typing away on a computer will turn it off without saving the data.

14. A hacker can get into the most sensitive computer in the world before intermission and guess the secret password in two tries.

15. Any PERMISSION DENIED has an OVERRIDE function (see "Demolition Man" and countless others).

16. Complex calculations and loading of huge amounts of data will be accomplished in under three seconds.

17. Movie modems usually appear to transmit data at the speed of two gigabytes per second.

18. When the power plant/missile site/whatever overheats, all the control panels will explode, as will the entire building.

19. If you display a file on the screen and someone deletes the file, it also disappears from the screen (e.g. Clear and Present Danger).

20. If a disk has got encrypted files, you are automatically asked for a password when you try to access it.

21. No matter what kind of computer disk it is, it'll be readable by any system you put it into.

22. All application software is usable by all computer platforms.

23. The more high-tech the equipment, the more buttons it has (Aliens). However, everyone must have been highly trained, because the buttons
aren't labeled.

24. Most computers, no matter how small, have reality-defying, three-dimensional, active animation, photo-realistic graphics capability.

25. Laptops, for some strange reason, always seem to have amazing real-time video phone capabilities and the performance of a CRAY
Supercomputer.

26. Whenever a character looks at a VDU, the image is so bright that it projects itself onto his/her face (see "Alien" "2001"

27. Searches on the internet will always return what you are looking for no matter how vague your keywords are. (See "Mission Impossible” Tom
Cruise searches with keywords like "file" and "computer" and 3 results are returned.)

gebrauchliche Plot-keywords:
computer-virus

computer

computer-cracker
computer-insides
based-on-video-game
virtual-reality



